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Ni behéver 2 tdrningar och varsin fargpenna

Slé de tva tdrningarna och addera ihop talen
Oka med 2

Madla rutan med rdtt summa

Sen gar turen éver till ndsta spelare

Om rutorna ér tagna gar turen Gver till motspelaren

Den som mélat flest rutor vinner
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Ni behover 2 tdrningar och varsin fdrgpenna

Slé de tva tdrningarna och addera ihop talen
Oka med 5

Madla rutan med rdtt summa

Sen gar turen éver till ndsta spelare

Om rutorna ér tagna gar turen Gver till motspelaren

Den som madlat flest rutor vinner
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Ni behéver 2 térningar och varsin fdrgpenna

Sla de tvé tdrningarna och addera ihop talen

Oka med 10

Mala rutan med rdtt summa

Sen gdr turen Gver till nasta spelare

Om rutorna ér tagna gdr turen over till motspe|aren

Den som madlat flest rutor vinner
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