Area-spel ‘ ’

Material: en spelplan per spelare,
tva térningar (I-6, 1-10, 0-9) och fdrgpennor

Gér s& har: Spelare ett slar tidrningarna. Om térningarna

till exempel visar sex och tvé ska spelarna firgligga en rektangel
pé sin egen spelplan som har motsvarande lingd och bredd. Arean
skrivs i mitten av rektangeln. Dérefter slar spelare tva bada
tdrningarna. Den som férst tickt hela brickan vinner spelet.

Variant: Tva spelare firgligger sina areor pa samma spelplan fast
med olika firg. Man firgligger bara den area som de tdrningar
som man sjilv slatt visar. Den spelare som inte kan rita upp sin
area forlorar spelet (se bild nedan).
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