
Hitta summorna!

Använd färgpennor - en färg för varje deltagare!

Spelare 1 slår sina två tärningar. Tärningarnas värden adderas och uppgiften skrivs i kolumnen
ovanför rätt summa. Ex. Eleven slår en trea och etta. Eleven skriver 3 + 1 i rutan ovanför
summan fyra. Man får bara skriva uppgiften en gång. Därefter går turen över till nästa spelare.

Alt 1: Spelet fortsätter tills alla kolumner blivit fyllda med olika additionsuppgifter.
Alt 2: Spelet fortsätter tills alla rutor blivit fyllda med additionsuppgifter.

Flest ifyllda rutor vinner!
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